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Abstrak−Transformasi digital di dunia pendidikan menjadi kebutuhan mendesak, termasuk dalam proses Penerimaan 

Peserta Didik Baru (PPDB). SMK Negeri 3 Depok masih menerapkan sistem PPDB secara manual, yang menyebabkan 

permasalahan seperti antrean panjang, kesalahan pencatatan data, dan proses verifikasi yang lambat. Untuk mengatasi 

masalah tersebut, penelitian ini merancang dan mengimplementasikan sistem PPDB berbasis web menggunakan metode 

Waterfall. Sistem ini mencakup fitur pendaftaran online, validasi data, seleksi peserta, pengumuman hasil, dan 

dashboard admin. Metode Waterfall diterapkan melalui tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, 

pengujian, dan pemeliharaan. Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem dapat meningkatkan efisiensi, 

transparansi, dan keakuratan dalam proses PPDB, serta memberikan pengalaman yang lebih baik bagi calon peserta 

didik dan pihak sekolah. 

Kata Kunci: PPDB Online1, Sistem Informasi2, Metode Waterfall3, SMK Negeri 3 Depok4, Website5. 

AbstractDigital transformation in education has become an urgent need, particularly in the New Student Admission 

(PPDB) process. SMK Negeri 3 Depok previously relied on a manual PPDB system, leading to issues such as long 

queues, data entry errors, and slow verification processes. To address these problems, thisstudy designs and implements 

a web-based PPDB system using the Waterfall methodology. The system features online registration, data validation, 

participant selection, result announcements, and an administrative dashboard. The Waterfall method was applied 

through stages of requirements analysis, system design, implementation, testing, and maintenance. The results show 

that the system improves efficiency, transparency, and accuracy in the PPDB process, while enhancing the user 

experience for both applicants and school administrators. 

Kata Kunci: Online Admission1, Information System2, Waterfall Method3, SMK Negeri 3 Depok4, Website5. 

1. PENDAHULUAN 
Perkembangan teknologi informasi telah membawa perubahan signifikan dalam berbagai aspek 

kehidupan, termasuk di sektor pendidikan. Salah satu tantangan utama yang masih dihadapi oleh banyak 

sekolah, khususnya Sekolah Menengah Kejuruan (SMK), adalah proses Penerimaan Peserta Didik Baru 

(PPDB) yang masih dilakukan secara manual atau semi-digital. Prosedur ini sering kali menimbulkan 

berbagai kendala, seperti antrean panjang, kesalahan input data, keterlambatan verifikasi dokumen, serta 

minimnya transparansi dalam seleksi dan pengumuman hasil. 

SMK Negeri 3 Depok merupakan salah satu sekolah yang masih menerapkan sistem manual dalam 

PPDB, yang berdampak pada tingginya beban administratif dan risiko kesalahan dalam pengelolaan data 

calon peserta didik. Mengingat tingginya jumlah pendaftar setiap tahunnya, diperlukan suatu solusi yang 

mampu mengotomatisasi seluruh proses pendaftaran hingga pengumuman hasil. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem informasi PPDB 

berbasis web menggunakan metode Waterfall. Sistem ini diharapkan mampu meningkatkan efisiensi, 

akurasi, dan transparansi dalam pelaksanaan PPDB di SMK Negeri 3 Depok, serta memberikan kemudahan 

akses bagi calon peserta didik dalam melakukan pendaftaran secara daring. 

2. METODE 

2.1. Landasan Teoritis 

2.1.1. Website 

Dari segi terminologi, situs web merupakan sekumpulan halaman digital yang tergabung 

dalam satu alamat domain atau subdomain tertentu dan beroperasi dalam jaringan World Wide 

Web (WWW) pada internet. Website adalah sarana penyampaian informasi yang cepat, mudah 

https://ojs.jurnalmahasiswa.com/ojs/index.php/bin
mailto:winbang90@gmail.com,
mailto:2%20luckyhardiantodeva@gmail.com%20,
mailto:naufalrifqiqeisa@gmail.com
mailto:dosen00845@unpam.ac.id


Windy Kurniawan | https://ojs.jurnalmahasiswa.com/ojs/index.php/bin | Page 417 
Publik 

 

 

BIN : Bulletin Of Informatics  

Volume 2, No. 4, April 2025  

ISSN 3025-7417 (media online) 

Hal 416-426 

 

diakses, dan dapat digunakan untuk berrbagai keperluan, termasuk pendidikan dan layanan publik. 

Dengan adanya website ini dapat membantu meningkatkan efisiensi dan transparansi dalam 

proses penerimaan peserta didik baru, serta memudahkan calon siswa dan orang tua untuk 

mengakses pendaftaran sekolah, dan adapun tahapan penerimaan peserta didik baru (PPDB) 

sebagai berikut: 

a) Pendaftaran Online 

Calon peserta didik mengisi formulir pendaftaran secara mandiri melalui situs resmi PPDB. 

Halaman utama sistem menyediakan informasi penting mengenai alur pendaftaran, persyaratan, 

serta jadwal pelaksanaan yang dapat diakses melalui perangkat terhubung internet. 

b) Validasi Data 

Administrator sekolah melakukan verifikasi terhadap data dan dokumen yang diunggah oleh calon 

peserta. Validasi ini bertujuan untuk memastikan keabsahan informasi yang disampaikan, sebelum 

peserta mengikuti tahap seleksi. 

c) Seleksi Peserta 

Proses seleksi dilakukan berdasarkan kriteria yang telah ditentukan oleh pihak sekolah, seperti 

kelengkapan dokumen, data akademik, atau persyaratan khusus lainnya. Hasil seleksi kemudian 

diumumkan secara online melalui sistem. 

2.2. Metode Konseptual 

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah Waterfall, yaitu 

pendekatan klasik dalam rekayasa perangkat lunak yang bersifat sekuensial dan sistematis. Setiap 

tahapan dilakukan secara berurutan, di mana tahap berikutnya dimulai setelah tahap sebelumnya 

diselesaikan. Model ini dipilih karena memberikan struktur yang jelas dan kontrol yang baik pada 

setiap fase pengembangan. Adapun tahapan-tahapan dalam metode Waterfall meliputi: 

1) Analisis Kebutuhan (Requirements Analysis) 

Tahap ini bertujuan untuk mengidentifikasi dan mendefinisikan kebutuhan pengguna secara 

menyeluruh. Hasil dari proses ini adalah dokumen spesifikasi yang menjadi dasar dalam proses 

desain sistem. 

2) Perancangan Sistem (System Design) 

Pada tahap ini dilakukan perancangan teknis sistem, termasuk antarmuka pengguna, alur proses, 

struktur basis data, dan hubungan antar komponen sistem. Desain ini menjadi acuan utama dalam 

proses implementasi. 

3) Implementasi (Coding) 

Desain yang telah disusun kemudian diterjemahkan ke dalam kode program. Seluruh fitur sistem 

direalisasikan dalam bentuk aplikasi yang dapat dijalankan. 

4) Pengujian (Testing) 

Setelah sistem dibangun, dilakukan pengujian untuk memastikan bahwa seluruh fungsi berjalan 

dengan baik dan bebas dari kesalahan. Pengujian dilakukan mulai dari unit terkecil (unit testing) 

hingga integrasi seluruh sistem. 

5) Penerapan (Deployment) 

Tahap ini melibatkan instalasi sistem pada lingkungan operasional sebenarnya, serta pelatihan 

kepada pengguna jika diperlukan. Sistem mulai digunakan secara aktif oleh pihak sekolah. 

6) Pemeliharaan (Maintenance) 

Setelah sistem diimplementasikan, dilakukan pemeliharaan untuk menangani perbaikan bug, 
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peningkatan fitur, serta penyesuaian terhadap kebutuhan baru yang mungkin muncul. 

2.3. Metode Penelitian 

Penelitian ini menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif dengan metode rekayasa 

perangkat lunak berbasis Waterfall. Tahapan pengumpulan data dilakukan melalui: 

a. Observasi 

Peneliti melakukan pengamatan langsung di lokasi kerja praktik guna memperoleh gambaran nyata 

mengenai kondisi lingkungan, kebutuhan pengguna, serta data pendukung yang relevan untuk 

proses perancangan sistem informasi. 

b. Wawancara 

Wawancara dilakukan secara langsung kepada kepala sekolah dan staf terkait di SMK Negeri 3 

Depok. Tujuan dari wawancara ini adalah untuk mengidentifikasi permasalahan faktual yang 

dihadapi sekolah serta memperoleh informasi tambahan yang tidak dapat diperoleh melalui 

observasi. 

c. Studi Pustaka 

Peneliti menelaah berbagai literatur, seperti buku, artikel ilmiah, jurnal, dan pedoman teknis yang 

berkaitan dengan sistem informasi berbasis web dan metode pengembangan sistem Waterfall. 

Studi ini digunakan sebagai landasan teoritis dalam proses perancangan dan implementasi sistem. 

d. Dokumentasi 

Dokumen-dokumen terkait proses PPDB yang diperoleh dari sekolah digunakan sebagai bahan 

pendukung dalam analisis kebutuhan sistem dan perancangan fitur aplikasi. 

 

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN 

3.1 Activity Diagram Sistem Berjalan 

Activity Diagram Berjalan adalah diagram yang alur aktivitas atau proses dalam 

sistem, dari awal sampai hingga akhir, secara langkah demi langkah. Diagram ini sangat 

cocok untuk menjelaskan bagaimana sebuah proses dijalankan, baik oleh pengguna 

maupun sistem itu sendiri. Disebut “Berjalan” karena diagram ini memvisualisasikan 

bagaimana alur proses itu mengalir secara Dinamis mulai dari aktivitas pertama, melewati 

pengambilan keputusan, cabang logika,hingga mencapai aktivitas akhir. 

Diagram ini juga bisa menunjukkan proses paralel jika ada aktivitas yang bisa 

berjalan bersamaan. Dengan adanya simbol simbol tersebut, pengembang bisa melihat 

dengan jelas jalur mana yang akan ditempuh sistem berdasarkan kondisi tertentu, 

sehingga activity diagram sangat berguna dalam perancangan logika sistem yang 

kompleks. 
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Gambar 1. Activity Diagram Sistem Berjalan 

Diagram activity di atas menggambarkan alur proses pendaftaran siswa baru pada 

sistem PPDB Online, yang melibatkan dua aktor utama: Pendaftar (Calon Siswa) dan 

Admin (Panitia PPDB). Proses dimulai dari sisi pendaftar, di mana calon siswa membuka 

website PPDB, lalu mengklik menu pendaftaran dan mengisi formulir secara lengkap. 

Setelah data dikirimkan, sistem akan menunggu proses validasi NISN dari pihak admin. 

Di sisi admin, proses dimulai dari mengakses halaman login, melihat dashboard, 

dan membuka data pendaftar yang telah masuk. Admin kemudian melakukan validasi 

NISN, yaitu memeriksa apakah data yang dikirim oleh pendaftar sesuai dengan data 

resmi. Setelah itu, admin mengubah status validasi menjadi "valid" atau "tidak valid", 

tergantung hasil pemeriksaan. Jika data valid, admin bisa mencetak data dan berkas 

pendaftar sebagai arsip. 

Kembali ke sisi pendaftar, setelah validasi dilakukan oleh admin, pendaftar dapat 

mengecek status validasi NISN. Jika valid, pendaftar akan menerima status validasi dan 

mencetak bukti pendaftaran dalam bentuk PDF. Proses berakhir ketika pendaftar resmi 

dinyatakan diterima sebagai siswa baru oleh sistem. Diagram ini mencerminkan proses 

validasi yang transparan dan terstruktur, memastikan keabsahan data pendaftar sebelum 

diterima di sekolah. 

3.2 Analisa Sistem Usulan 

 

Gambar 2. Activity Diagram Sistem Usulan 

Diagram activity di atas menggambarkan alur proses sistem PPDB Online dengan 

melibatkan tiga partisipan utama, yaitu Pendaftar (Calon Siswa), Admin (Panitia PPDB), 

dan Sistem. Proses dimulai dari pihak pendaftar yang mengunjungi website PPDB, 

kemudian mengisi formulir pendaftaran secara online. Setelah data dikirimkan, sistem 
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menyimpannya meskipun belum langsung diproses (data berhasil tersimpan, tidak 

diolah). 

Selanjutnya, pendaftar menunggu hasil dari proses PPDB tersebut. Di sisi admin, 

proses dimulai dengan peninjauan data calon siswa, dilanjutkan dengan validasi data 

siswa. Admin akan melakukan keputusan apakah data yang dikirim valid atau tidak. Jika 

data dinyatakan valid, maka admin melakukan konfirmasi ulang hasil PPDB, yang 

kemudian diteruskan ke sistem untuk mengirimkan status penerimaan. Status tersebut 

diterima kembali oleh calon siswa sebagai informasi hasil PPDB, dan bila diterima, calon 

siswa dapat mencetak bukti pendaftaran dalam bentuk PDF. Proses berakhir dengan 

informasi bahwa calon siswa baru berhasil terdaftar. Diagram ini mencerminkan alur yang 

rapi dan berurutan dari pendaftaran hingga konfirmasi penerimaan, dengan pembagian 

peran yang jelas antara pengguna, admin, dan sistem. 

3.3 Use Case Diagram 

 

Gambar 3. Use Case Diagram 

Diagram di atas merupakan Use Case Diagram sistem PPDB Online yang 

menampilkan dua aktor utama: Pendaftar dan Administrator. Pendaftar memiliki lima 

aktivitas utama dalam sistem, yaitu mengakses web PPDB, mendaftar dengan mengisi 

formulir, mengecek validasi NISN, melihat bukti pendaftaran, serta memeriksa status 

validasi. Seluruh aktivitas ini mencerminkan proses yang dilakukan calon siswa dari awal 

hingga dinyatakan valid sebagai peserta yang diterima. 

Sementara itu, Administrator bertugas mengelola proses pendaftaran, yang 

meliputi login, melihat dashboard dan data pendaftar, memvalidasi data (terutama NISN), 

serta mencetak data dan berkas pendaftar. Setelah validasi dilakukan, admin memberi 

informasi kepada pendaftar mengenai status validasi mereka. Interaksi antar aktor terjadi 

saat admin mengubah status valid dan sistem memberi respons ke pendaftar sebagai hasil 

validasi. 
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3.4 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Gambar 4. Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

4. IMPLEMENTASI DAN TESTING 

4.1. Implementasi Rancangan Layar 

Berikut merupakan gambar hasil screenshoot dari implementasi rancangan layar 

yang telah selesai dibuat untuk sistem PPDB Online. 

a) Tampilan Implementasi Sistem PPDB 

 

Gambar 5. Tampilan Implementasi Sistem PPDB 

b) Tampilan Formulir Pendaftaran 

Gambar 6. Tampilan Formulir Pendaftaran 
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c) Tampilan Pendaftaran Berhasil dan Menunggu Verifikasi Admin 

 

Gambar 7. Tampilan Pendaftaran Berhasil dan Menunggu Verifikasi Admin 

d) Tampilan Cek Status Berkas Pendaftaran 

 

Gambar 8. Tampilan Cek Status Berkas Pendaftaran 

e) Tampilan Ketika Pendaftar Mengecek Status Pendaftaran dan Dikatakan 

Valid 

 

 

Gambar 9. Tampilan Ketika Pendaftar Mengecek Status Pendaftaran dan Dikatakan 

Valid 
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f) Tampilan Masukkan Username dan Password 

 

Gambar 10. Tampilan Masukkan Username dan Password 

 

g) Tampilan Dashboard Admin 

 

Gambar 11. Tampilan Dashboard Admin 

 

h) Tampilan Data Pendaftar 

 

 

Gambar 12. Tampilan Data Pendaftar 
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i) Tampilan Detail Pendaftar 

 

Gambar 13. Tampilan Detail Pendaftar 

 

j) Tampilan Formulir Pendaftaran 

 

Gambar 14. Tampilan Formulir Pendaftaran 

 

k) Tampilan Database menggunakan PhpMyAdmin 

 

 

Gambar 15. Tampilan Database menggunakan PhpMyAdmin 

 

4.2. Pengujian Situs Web 

Pengujian merupakan proses menjalankan software untuk menemukan kesalahan, 

dimana pengujian tersebut sebaiknya menemukan kesalahan yang tidak disengaja dan 

pengujian akan dibilang sukses apabila berhasil menemukan serta memperbaiki masalah 
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tersebut. (Triady et al., 2023) 

Tabel 1. Testing 

Skenario 

Pengujian 

Realitis yang diharapkan  

Hasil 

Pengujian 

 

Kesimpulan 

Menekan Daftar 

Sekarang 

Menampilkan Bagian Daftar 

Sekarang 

Sesuai Harapan Valid 

Menekan Cek Status Menampilkan bagian Cek 

Status 

Sesuai Harapan Valid 

Menekan Login 

Admin 

Menampilkan Bagian Login 

Admin 

Sesuai Harapan Valid 

Menekan tombol 

login 

Menampilkan halaman login Sesuai Harapan Valid 

Masukkan 

Ussername & Password 

Menampilkan bagian dashboard Sesuai Harapan Valid 

 

Menekan Lihat Data 

Pendaftar 

Menampilkan Tabel Data 

Pendaftar 

Sesuai Harapan Valid 

Menekan Cetak 

Data 

Menampilkan Cetak PDF Sesuai Harapan Valid 

Menekan Lihat 

Berkas 

Menampilkan Bagian Berkas Sesuai Harapan Valid 

Menekan Bagian 

Detail 

Menampilkan Bagian Detail 

Berkas 

Sesuai Harapan Valid 

Menekan Bagian 

Edit 

Menampilkan Berkas yang 

ingin di Edit 

Sesuai Harapan Valid 

Menekan Bagian 

Hapus 

Menampilkan data yang dipilih 

untuk di hapus 

Sesuai Harapan Valid 

Menekan Bagian 

Log Out 

Menampilkan Kembali ke 

Menu Login Admin 

Sesuai Harapan Valid 
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5. KESIMPULAN 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan dan implementasi sistem PPDB online di SMK 

Negeri 3 Depok menggunakan metode Waterfall, dapat disimpulkan bahwa sistem yang 

dikembangkan mampu meningkatkan efisiensi proses pendaftaran peserta didik baru. 

Sistem ini memberikan kemudahan bagi calon peserta didik dalam melakukan 

pendaftaran secara daring, serta memungkinkan mereka untuk memantau status validasi 

data secara mandiri. Selain itu, sistem mendukung transparansi proses seleksi dan 

mengurangi beban administratif pihak sekolah. 

5.2. Saran 

Meskipun sistem telah berhasil diimplementasikan, pengembangan lanjutan 

masih diperlukan untuk meningkatkan fungsionalitas dan pengalaman pengguna. 

Beberapa saran pengembangan sistem ke depan antara lain: 

 

1) Menambahkan fitur informasi jurusan agar calon peserta didik dapat memperoleh 

gambaran lebih jelas mengenai program keahlian yang tersedia di sekolah. 

2) Mengintegrasikan sistem dengan notifikasi otomatis melalui email atau SMS guna 

memberikan pembaruan status pendaftaran secara real-time kepada pengguna. 

Pengembangan fitur-fitur tersebut diharapkan dapat mendukung proses 

PPDB yang lebih komprehensif, informatif, dan responsif. 
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